INSTRUKTION FOR SKJUTSTATION Nr:

DU &r chef pa skjutstationen, Tank pa att DU ar ansvarig for sakerheten.

Upptrad vanligt men bestamt. Prata inte i onddan. Svara endast pa fragor som galler skjutférutsattningen.

. Kalla fram skyttarna och tag emot skjutkorten. Halsa skyttarna valkomna och anvisa skjutplatserna.

. VISA MALEN. (OBS det &r tillatet att rikta mot malen).

. KONTROLLERA ANTAL PATRONER HOS SKYTT Nr:

. "LADDA"” - Kontrollera att vapnen &r riktade framat-nedat. Vanta ca 30 sekunder.

. "ALLA KLARA ” - Om nagon protesterar frdga om efter ca 30 sekunder (anvand omdomet).
. "TIO SEKUNDER KVAR " - sju sekunder darefter

. "FARDIGA” - tre sekunder déarefter

. MALSPELET BORJAR - vid FASTAeller FALLANDE mal kommenderaELD”

. Nar malspelet ar slut kommendefal'D UPPHOR - PATRON UR” (vid fasta mal'ELD UPPHOR"
under de tre sista sekunderna av skjuttiden).

10.Kontrollera varje vapen (inga patroner i magasin eller patronlage).

11.Anvisa arbetsuppgifter till de skyttar som &ar angivna i forutsattningarna. Utse &ven klistrare.

12.”MARKERA " se till att kontrollanten &r med dig vid markeringen.

13.Aterlamna skjutkorten och anvisa vagen till ndsta skjutstation.

14.Kontrollera att figurerna ar hela och klistrade samt gor klart for nasta patrull.

15.0m nagon skjuter i marken (mellahADDA " och "ELD”) - far omladdning ej ske, skottet ar forlorat.

Inget traffavdrag skall ske.

16.Vid skjutning fére 'ELD”- kommando skall évriga skyttar ej bérja skjutningen.

Vid ovala kulhal galler att kulhdlets stérsta matt far vara hogst

vid kaliber .30 - .38 (7.65 - 9 mm) 11mm
vid kaliber .44 och .45 14 mm

vid kaliber .22 7 mm for att raknas som traff.

Den skytt, som frAanPATRON UR” till dess "LADDA ” kommenderats pa nasta skjutstation, aviossar skott
skall uteslutas ur tavlingen (mom 201).
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